Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny
z zaje¢ komputerowych (klasa 5)

1. W zakresie opracowywania tekstéw w programie Word uczen:

* opracowuje i redaguje teksty, wykorzystujac liczne funkcje edytora tekstu,

® wyjasnia i stosuje zasady poprawnego formatowania tekstéw,

e wykorzystuje w dokumentach listy numerowane i wielopoziomowe,

¢ dodaje do tekstu grafiki i formatuje je,

e zapisuje informacje tekstowe w tabelach i je formatuje,

¢ zna i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace w edytorze tekstu,

¢ tworzy dokumenty z wykorzystaniem ustugi OneDrive i udostepnia je innym uzytkownikom,

e zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.
2. W zakresie opracowywania prezentacji multimedialnych w programie PowerPoint uczen:

* wyjasnia i stosuje zasady tworzenia przejrzystych prezentacji multimedialnych,
e opracowuje prezentacje multimedialne,

e tworzy album fotograficzny,

e stosuje w prezentacji animacje obiektdw, dodaje do nich dzwiek i pliki wideo,
e formatuje obrazy oraz pliki dZwiekowe i wideo stawione do prezentacji,

e zapisuje stworzone prezentacje i odtwarza je.

3. W zakresie opracowywania programow w programie Logomocja i Scratch uczen:

¢ objasnia interfejs programu,

e wymienia i stosuje komendy programu,

¢ rysuje figury geometryczne z zastosowaniem polecen pierwotnych oraz procedur,

e stosuje réznorodne kolory do rysowania i wypetniania kolorem tworzonych obrazéw,
e zapisuje procedury ze zmienna.

4. W zakresie opracowywania filméw w programie Movie Maker
e objasnia interfejs programu
e opracowuje prezentacje multimedialne na podstawie zdje¢
e stosuje w filmie przejscia, podktad muzyczny,
o t3czy krétkie filmy w jeden

e zapisuje stworzone filmy i odtwarza je.

Wymagania na poszczegdlne oceny

1. Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcy) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg
nauke, bez ktdrych nie jest w stanie zrozumiec kolejnych zagadniern omawianych na lekcjach i wykonywacé prostych zadan
nawigzujacych do zycia codziennego.

Uczen:

e wymienia zasady bezpieczenistwa obowigzujgce w pracowni i stosuje je w codziennej pracy przy komputerze,
e wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe: kopiuj, wklej, zapisz,

e z pomocg hauczyciela tworzy plan pracy bez uzycia list numerowanych,
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Z pomocg hauczyciela tworzy plan lekcji na bazie tabeli,

rozpoznaje podstawowe opcje formatowania tekstu dekoracyjnego i modyfikuje tekst dekoracyjny,
uruchamia opcje OneDrive,

odtwarza prezentacje,

wybiera motyw i wpisuje tytut prezentacji,

tworzy Album fotograficzny i wstawia do niego zdjecie,

dodaje nowe slajdy do prezentacji, wstawia do niej zdjecia i zmienia ich wielkos¢,

z pomocg nauczyciela dodaje dzwiek do prezentacji,

wymienia zastosowania animacji w prezentacji i odnajduje w programie karte Animacje,
uruchamia program Logomocja, Scratch i omawia jego interfejs,

wprawia z6twia w ruch,

wyjasnia, co to jest procedura,

podaje polecenie, ktére pozwala wypetnic figure kolorem,

z pomoca nauczyciela wyjasnia na przykfadzie pojecie zmiennej.

2. Wymagania podstawowe (na ocene dostateczng) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania,
przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych):

wyrdznia graficznie tytut i zapisuje tekst z podziatem na akapity,

tworzy plan pracy wytgcznie przy uzyciu listy numerowane;j,

samodzielnie tworzy plan lekcji z wykorzystaniem tabeli,

stosuje opcje obramowania i tta strony,

wymienia zastosowania opcji OneDrive,

w prezentacji zmienia schemat koloréw motywoéw i dodaje kolejne slajdy,

dodaje tytut Albumu fotograficznego i podpisy pod zdjeciami,

stosuje przejscia miedzy slajdami,

wstawia tekst dekoracyjny,

wstawia film do prezentacji,

dodaje obiekty i podstawowe animacje do prezentacji,

rysuje figury w Scratch

rysuje kwadrat i prostokat przy uzyciu wytgcznie polecen pierwotnych lub procedury,
zapisuje procedure pozwalajgcg narysowac kwadrat wypetniony kolorem,

omawia sposdb zapisywania podstawowych dziatann matematycznych i wpisywania tekstu.

3. Wymagania rozszerzajace (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktére sg
przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

stosuje podstawowe elementy formatowania (np. pogrubienie, pochylenie), dodaje nagtéwek i zdjecie do tekstu,
tworzy scenariusz przy uzyciu jednopoziomowej listy numerowanej z wykorzystaniem stylow,

projektuje ukfad i styl tabeli, korzystajac z dostepnych opciji,

formatuje obraz za pomoca stylow i wykorzystuje opcje Ksztatty,

stosuje opcje OneDrive do tworzenia i udostepniania dokumentéw,

wstawia grafike do prezentacji,

formatuje zdjecia z wykorzystaniem opcji Korekty, Kolor i Efekty artystyczne,

rozpoznaje rodzaje animacji i stosuje animacje do obiektéw w prezentacji,

modyfikuje parametry odtwarzania dodanego dzwieku, filmu oraz animacji,

rysuje kwadrat i prostokat przy uzyciu powtdrzenia,

pisze procedury/ skrypty umozliwiajgce rysowanie innych figur niz kwadrat i prostokat,

zapisuje procedure rysujgca rozete,

modyfikuje polecenia w procedurze rysowania figury geometrycznej tak, aby uzyskiwac rézne figury o réznych kolorach
konturu i wypetnienia,

rysuje mozaike ztozong z jednakowych podstawowych figur w takim samym kolorze,

wyjasnia mechanizm procedury ze zmienng,

zapisuje poprawna procedure z parametrem.

© Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0. ®* www.nowaera.pl



4. Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu
trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

o formatuje prace pisemng, nadajac jej estetyczny wyglad, zgodny z zasadami pisania tekstow,

e zamieszcza w pracy zdjecie i informacje o jego zrodle,

e tworzy przejrzysty i czytelny plan pracy z wykorzystaniem wielopoziomowych list numerowanych,

o modyfikuje styl tabeli, dostosowujac go do wtasnych potrzeb,

e przygotowuje estetyczng, spojng prace z wykorzystaniem dostepnych opcji formatowania tekstu dekoracyjnego,
ilustracji, uktadu strony i ksztattow,

e wykorzystuje opcje OneDrive do stworzenia prezentacji,

e tworzy przejrzystg prezentacje z wykorzystaniem grafiki,

e modyfikuje tto zdjecia i wykorzystuje opcje Ksztatty,

e tworzy prezentacje, dostosowujac srodki wyrazu do przekazywanych tresci,

e zapisuje przygotowang prezentacje jako plik wideo,

e planuje i tworzy prostg animacje,

e rysuje dowolny wielokat rownoboczny,

e tworzy skomplikowane rozety przy uzyciu procedury,

e samodzielnie rysuje mozaiki ztozone z jednakowych figur w réznych kolorach,

e zapisuje procedure/ skrypt tgczacg zmienng i tekst,

e tworzy procedure z kilkoma parametrami,

e objasnia interfejs programu Movie Maker

e opracowuje prezentacje multimedialne na podstawie zdje¢

e stosuje w filmie przejscia, podktad muzyczny,

o t3czy krotkie filmy w jeden

e zapisuje stworzone filmy i odtwarza je.

5. Wymagania wykraczajgce (na ocene celujgcg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych i nietypowych.
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